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Brother del Futuro no sdélo es el mejor complemento al curso integral de Brother, sino que también esta pensado para
todas aquellas personas que no provienen del mundo de la publicidad. Aca no hay reglas. Son sélo 3 meses en los que
vas a aprender haciendo, desarrollando tu talento creativo con los mejores profesionales de la industria en un partner

ship con Sinergia TECH que convierte a Uruguay en un iman para la comunidad creativa mundial.

Brother del Futuro es un curso en paralelo con la sede y los profesores de Brother Buenos Aires que te preparara para
desarrollar tu talento creativo de manera que vos seas el Unico duefio y sefior de tus ideas.

Vimos nacer a un mundo digital y ahora estamos viendo su ocaso, no porque vaya a desaparecer sino porgue ya forma
parte del mismo mundo en el que vivimos todos. Al mismo tiempo comenzamos a encontrar nuevos nichos en donde de-
sarrollar nuestro talento creativo mas alla de una estructura de tradicional: en departamentos de innovacion, en progra-
mas de TV, en plataformas como Google, Facebook, Amazon, Microsoft, entre tantos otros. Vivimos en la era donde po-
demos llegar al éxito con un video en Youtube que se viralizé, una App para celulares o un invento que la rompid en
Kickstarter.

Por eso no sdlo queremos que entres bien formado a una agencia de publicidad, sino también que aprendas a concretar
tus propios proyectos, para que tus mejores ideas dejen de dormir la siesta y empiecen a hacerse realidad.

El curso se desarrollara en 24 clases interconectadas para que tus ideas recorran todas las etapas. Creatividad, planifi-
cacion, innovacion, prototipo, implementacion. Ademas se dictaran clases especiales de coaching en las que contaremos
con la presencia de referentes en diferentes areas, digitales, contenido, negocio y emprendedurismo, para trabajar en
proyectos reales o bien para desarrollar tu propia idea o Start Up.

SinergiaTECH es el centro de prototipado y laboratorio de innovacion de The Electric Factory, un grupo creativo de in-
novacion independiente que cree que en estos 2000m? analizaran, resolveran y testearan problematicas reales de dife-
rentes industrias. A su vez SinergiaTECH es una plataforma que busca promover y acelerar la creacion de companias con

modelos de negocio que utilizan tecnologias exponenciales, basadas en la industria de la fabricacién digital y robodtica,
para luego escalarlas a una posicion de liderazgo en mercados mundiales.
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~ |Introduccion: evolu
tecnologia y su impacto en los

medios (conversacion,
infoxicacién, prosumidor), la
cultura (Remix, mash up, Copyleft,
(OpenSource, Inteligencia
Colectiva), la economia (startups,

Contenido del curso: método
HCD.

crowdfunding, crowdsourcing). "?\

¥ IR €
 |Disefio: Conceptos

métodos de disefio
materiales.

Aprendizaje sobre el mane
herramientas de manera st

103,403
ol
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Clase 2

Creatividad y conceptualizacion.
Apertura, deteccién de problemas,
busqueda de insights del
consumidor.

(Se definiran problematicas como
brief para quien no tenga una
elaborada previamente)

Clases 2,3y 4

Usar las herramientas de

fabricacion digital que se

fencuentran en Sinergia Tech para

un prototipado rapido:

o Cortadora Laser Trotec
Speedy 100R

Clase 3
Inspiracion: Ejemplos de éxitos
para motivarse y ejemplos de
fracasos para aprender. Analisis
de qué funciond y qué no.
Profundizar en las ideas que se
dispararon.

16/8

]

Fresadora CirQoid para

grabado de rutas en circuitos

impresos (PCB)

o Impresora 3D Ultimaker ||

o Cortadora de vinilo Mimaki
Serie CG-SR [ll 60cm

o Router CNC ShoopBot Budy

18/8

Clase 4
Ideas: Sintesis. Tu proyecto en
una frase, su proposito: Why,

25/8

How, What. Elevator pitch. Una
idea que debe poder reinventarse
a través de los soportes y el
iempo.

Clase 5

23/8

Clases
Dibujo técnico: Ma

softwares vectoriales
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de una |dea y sustentabllldad E
método lean; canvas; el valle de la
muerte, break even. Derechos
Intelectuales.

Clase 7
Experiencia de usuario: Usabilidad
y funcionalidad de las ideas. Flujo
de usuario.

22/9 Clase 8 27/9 Clase 9
Implementacion: Beta Formas de financiacién. En esta :
permanente, pivot, herramienta de clase recibiran una profunda |
medicion, testing e iteraccion. inmersion en las diversas formas |
I E I de encontrar luz para que sus |
//_\\ proyectos salgan. —
U 3
29/9 Clase 9 4/10 —t
COACHING. Segunda Jornada 7
evaluativa del o los proyectos por /
parte de cada equipo con Clase 10-11-12 |
Invitados referentes del mercado. Disef ductisn i
610 Clase 10 71710 isefio y produccion electrénica,

Comunicacién: Estrategias de
lanzamiento, Growth hacking.
Uso, limitaciones y creatividad
para diferentes redes sociales.
Planificacién de medios online.

armando placas de circuitos con
diferentes sensores y
dispositivos de salida.

13/10

Clase 11
Planificacion: Estrategia de
ejecucion. Diagrama de Gantt/
Diagrama de flujos. Division de
roles y tareas; horizontalidad vs
horizontalismo. Set a date.

18/10

Cémo programar
microcontroladores AVR en las
placas que ellos mismos haﬁ
producido. o

Clase 12

~ |PITCH NIGHT. Cierre del curso |
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INICIO SSNIULIO /777 MARYES H JUEUES /4221330 A 28
3 MESES INTERCOMECTADOS EN DOS MODULODS.

MODULD 1- CREATIVIDAD DIGITAL /

LAS CLASES SE DICTARAN MARTES Y JUEVES, DE 1930 A 22HS.

EM SINERGIA TECH 4 EN BROTHER RESPECTIUAMENTE.

MODULD 2 - INNOUATION LAB _7
]

UALOR TOTAL: $21.186, 0 EH TRES CUOTAS DE § 7.835

.f’

UALOR TOTAL: $15.925, 0 EN TRES CUOTAS DE S 5275
EX ALUMNOS DeE BROTHER: 262

SOCI0S CUP: 16% RS

ESTUDIANTES PUBLICO O PRIVADD: 18% oA \

UISA d OCA HASTA EN 3 PAGOS \

/' CUPOS LIMITADOS - 2 \

RESERUA: MONTEVIDEO@EBROTHERAD.COM i \
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